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of  this  License.  You  may  use  any  authorized  version  of  this  License  to  copy,  modify  and  
distribute  any  Open  Game  Content  originally  distributed  under  any  version  of   this  Li-
cense.

10  Copy  of  this  License:  You  MUST  include  a  copy  of  this  License  with  every  copy  of  the  
Open  Game  Content  You  Distribute.

11.  Use  of  Contributor  Credits:  You  may  not  market  or  advertise  the  Open  Game  Content  
using  the  name  of  any  Contributor  unless  You  have  wriĴen  permission  from  the  Contribu-
tor  to  do  so.

12  Inability  to  Comply:  If  it  is  impossible  for  You  to  comply  with  any  of  the  terms  of  this  Li-
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