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and adventure ideas by Erick Melton ..................... 44

Rare and Wondrous Artifacts

Stephen Kenson strikes again, this time with some
amazing new magickal items for Castle Falkenstein™ . ....... 5 2
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A special treat fi third ry plete list of every
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STUCK FOR AN ADVENTURE?

NO PROBLEM.

Warehouse 23 sells high-quality
game adventures and supplements
in print and PDF formats.

e Free downloadable adventures for
GURPS and In Nomine!

e Fun gaming accessories — shot glasses,
shirts, specialty six-siders, and more!

e PDFs from Atlas Games, Amarillo Design
Bureau, Goodman Games, and
many others — plus gems from
the up-and-comers.

e Original material for Transhuman Space
and new GURPS supplements from
Kenneth Hite, Phil Masters, David Pulver,
Sean Punch, and William Stoddard!

e Fully searchable files of GURPS Fourth
Edition supplements.

e Digital editions of out-of-print classics,
from Orcslayer and the complete run of ADQ
to GURPS China and GURPS Ice Age. y 3

@ Buy boardgames and roleplaying PDFs in 2
the same order! Download digital purchases
again whenever you need to.

STEVE JACKSON GAME

warehouse23.com



http://www.warehouse23.com

	INWO — World Domination Tournament�����������������������������������������
	INWO OMNI
	Nastassia’s Wedding��������������������������
	Shadowrun Lycanthropes�����������������������������
	Pyramid Picks��������������������
	Wizards of the Coast’s Armed and Dangerous�������������������������������������������������
	Quintessential Mercy’s Rapture�������������������������������������
	Blizzard’s Warcraft II�����������������������������
	Stone Ring Games’ Quest for the Grail��������������������������������������������
	Quantum Printing’s Armati��������������������������������
	West End Games’ Star Wars Adventure Journal��������������������������������������������������
	LucasArts’ The Dig�������������������������
	Atlas Games’ Lunch Money�������������������������������
	Prima Publishing’s Fantasy Role-Playing Gamer’s Bible������������������������������������������������������������

	The Yalkani������������������
	Rare and Wondrous Artifacts����������������������������������
	Pyramid Picks Index��������������������������
	Origins Ballot���������������������
	Regular Features�����������������������
	SJ Games News��������������������
	Upcoming Releases������������������������
	Second Sight�������������������
	Industry News��������������������
	Warehouse 23�������������������
	Supporting Cast����������������������
	AADA News����������������
	We’re Reading Your Mail������������������������������
	Q&A����������
	Bruno!�������������
	Murphy’s Rules���������������������
	Convention Calendar��������������������������
	Index to Advertisers���������������������������


