


GURPS, “Warehouse 23,” and the all-seeing pyramid are registered trademarks of Steve Jackson Games Incorporated. Pyramid, Lois McMaster Bujold’s Vorkosigan Saga Sourcebook 
and Roleplaying Game, and the names of all products published by Steve Jackson Games Incorporated are registered trademarks or trademarks of Steve Jackson Games Incorporated, 

or used under license. Lois McMaster Bujold’s Vorkosigan Saga Sourcebook and Roleplaying Game is copyright © 2009 by Steve Jackson Games Incorporated. Vorkosigan is a 
trademark of Lois McMaster Bujold. All rights reserved. Printed in Thailand.

The scanning, uploading, and distribution of this book via the Internet or via any other means without the permission of the publisher is illegal, and punishable by law. 
Please purchase only authorized electronic editions, and do not participate in or encourage the electronic piracy of copyrighted materials. Your support of the author’s rights is appreciated.

Wormhole map (p. 10) by Crystal Carroll and Suford Lewis, used by permission of Baen Books.

Playtesters: Dan Blum, Edward Bornstein, Frederick Brackin, Michael Cole, Royce Day, Harvey Mills, Bowden Palmer, 
Hans Rancke-Madsen, Tracy Ratcliff, Brian C. Smithson, William Stoddard, Earl Wajenberg, Jeff Wilson

GURPS Lite for The Vorkosigan Saga Developed by Phil Masters and Edited by Sean Punch Spaceship Construction and Combat Appendices by Thomas Weigel and 
Sean Punch, based on GURPS Spaceships by David Pulver Translation to GURPS Fourth Edition by Andrew Hackard GURPS Rules and Character Stats Edited by Sean Punch

Technology Consultation by Walter Milliken
Copy Editing and Continuity Checking by Monica Stephens and Elizabeth McCoy

GURPS System Design ❚ STEVE JACKSON
GURPS Line Editor ❚ SEAN PUNCH
Page Design ❚ PHIL REED and ––––

JUSTIN DE WITT
Print Buyer ❚ PHILIP REED

Managing Editor ❚ PHILIP REED
Asst. Managing Ed. ❚ MONICA STEPHENS

Art Director ❚ WILL SCHOONOVER
Production Artists ❚ PHILIP REED and

NIKOLA VRTIS

Marketing Director ❚ PAUL CHAPMAN
Director of Sales ❚ ROSS JEPSON

Errata Coordinator ❚ FADE MANLEY
GURPS FAQ Maintainer ❚ –––––––

VICKY “MOLOKH” KOLENKO

2 CONTENTS

INTRODUCTION . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
What Else You Will  Need . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
Some  Warnings . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

ABOUT THE  AUTHORS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
About  GURPS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

EDITOR’S  ACKNOWLEDGEMENTS. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

1. THE UNIVERSE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
CHARACTER VS.  CULTURE. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
WORMHOLES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

Trade  Routes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
Communications . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
Disputed  Wormholes. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

BASIC GALACTIC  HISTORY . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
WHAT LIES  AHEAD . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

2. BARRAYAR AND  IMPERIUM . . . . . . . . . . . 13
BARRAYAR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

Lord Vorlopulous and the 2,000  Cooks. . . . . . . . . . . . . 14
Cetagandan  Motives . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
Vorbarr  Sultana . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
Secrets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
Elsewhere on  Barrayar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19
Government . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Culture . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
Vor  Names . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
Death- Offerings. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23
Join the Service! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
The Imperial Military  Academy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
Women in the  Service. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
Barrayaran  Characters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28
Future  Prospects . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

KOMARR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29
Komarran  Culture . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
Attitudes Toward  Barrayar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
The Solstice  Massacre . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
Komarran  Characters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
Fleet  Shares. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

Barrayaran Trade  Escorts . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
Future  Prospects . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

SERGYAR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
Future  Prospects . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
Sergyaran  Characters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

3. OTHER WORLDS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
BETA  COLONY . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34

The Thin Blue  Line. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
Betan  Culture. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
The Paper  Chase . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36
Organizations. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37
Betan  Characters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38

CETAGANDA. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38
Cetagandan  Culture . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39
Cetagandan  Characters. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40
Haut and  Ghem. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

JACKSON’S  WHOLE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
History . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
Jacksonian  Culture . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
Houses . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
Services and  Exports. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
Arrest  Orders. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
A Clone of Your  Own . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44
Jacksonian  Characters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45

EARTH . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45
ATHOS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

The Telepathy  Gene. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47
Athosian  Characters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48

ESCOBAR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48
KLINE  STATION . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48

Children of  War . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48
Would You Like Newts With  That? . . . . . . . . . . . . . . . . 49
Kline Station  Characters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

OTHER  PLANETS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
Dagoola  IV . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
Graf  Station . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
The Hegen  Hub . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51

CONTENTS



CONTENTS 3

Illyrica. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51
Lairouba . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51
Marilac . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51
Nuovo  Brasil . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52
Shinkibou  Ni . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52
Tau  Ceti . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52
Tau Verde  IV . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52
Vega  Station . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52
Vervain . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

NO FIXED  ABODE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53
Mercenaries . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53
Merchants . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54
Smuggling  101 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55

4. CHARACTER  OPPORTUNITIES . . . . . . . . . 56
CHARACTER POINT  LEVELS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

75-125 Points: Just Getting  Started . . . . . . . . . . . . . . . 56
100-200 Points: Competent Ladies and  Gentlemen. . 56
200-300 Points: Movers and  Shakers . . . . . . . . . . . . . 57
300 Points and Up: Making  History . . . . . . . . . . . . . . 57

ADVANTAGES, DISADVANTAGES, AND  SKILLS . . . . . . . . . 57
Advantages . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57
Gender  Roles. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58
Perks . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59
Disadvantages . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59
Medical Care and Aging . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59
New  Disadvantages . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60
Features . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60
Skills . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60

STATUS AND RANK. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61
Barrayaran Imperial Service Ranks . . . . . . . . . . . . . . . 61
Comparative Status. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61

JOBS AND  WEALTH . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
Jobs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
Wealth  Levels . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63
Galactic  Currencies . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66

CHARACTER  TYPES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68
Barrayaran  Armsman . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68
Barrayaran Enlisted  Man . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68
Barrayaran  Ensign . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
Barrayaran ImpSec  Analyst . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
Barrayaran  Officer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70
Barrayaran Vor  Lord. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70
Betan  Psychotherapist . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71
Cetagandan Ghem- Officer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71
Cetagandan Servitor  Expert . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
Dendarii  Mercenary . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
Jackson’s Whole  Scientist . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73
Komarran  Rebel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73

5. HUMAN AND  POSTHUMAN. . . . . . . . . . . . 74
VARIANT HUMAN  RACES. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Hermaphrodites. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74
Quaddies. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75
Quaddie  Hardware . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75

CETAGANDANS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76
TELEPATHS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77

Terrence Cee’s  Telepathy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77
Notes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77
Other Modified  Humans . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78

6. TECHNOLOGY. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79
MEDICINE AND  BIOTECHNOLOGY . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79

Body  Modifications. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79
Genetic  Manipulation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80
Butter  Bugs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80
Cryo- Suspension . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81
Cloning . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81
Wonder  Drugs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82
First Aid and  Healing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82
Memory Suppression  Therapy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83
Medical  Devices. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84
Gravity and  Medicine. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84

PERSONAL WEAPONS AND  ARMOR . . . . . . . . . . . . . . . . . 85
Weapon  Table . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86
Soltoxin  Gas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88
Battlesuits . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89

SPACE  TECHNOLOGY . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90
Ships . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91
The Wormhole  Experience . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91
Military  Stations. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92
Stations . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92
Weaponry . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93
Defenses . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94

PLANETARY  VEHICLES. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94
Float  Pallets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94
Float- Bikes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95
Quaddie  Floaters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95
Ground Vehicle  Table . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95
Float- Chairs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Lightflyers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Aircars . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Air Vehicle  Tables . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Scat- Cats. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97
Groundcars . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97

OTHER  TECHNOLOGY . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97

7. SUPPORTING  CAST . . . . . . . . . . . . . . . . . 100
A Note About  Allies . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

VOR. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100
Lord Auditor Miles Naismith  Vorkosigan. . . . . . . . . 100
Early Miles  Vorkosigan. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103
Lord Miles  Vorkosigan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103
Admiral  Naismith . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104
Using Miles in the  Game . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105
Lady Ekaterin  Vorkosigan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105
Viceroy Aral  Vorkosigan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106
Vicereine Cordelia  Vorkosigan. . . . . . . . . . . . . . . . . . 108
Lord Mark Pierre  Vorkosigan . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109
Lady Alys  Vorpatril . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111
Captain Ivan  Vorpatril . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112
Count Piotr Pierre  Vorkosigan. . . . . . . . . . . . . . . . . . 114
Lord Auditor Professor Georg  Vorthys . . . . . . . . . . . 115
Byerly “By”  Vorrutyer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

OTHER  BARRAYARANS. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117
Captain Simon  Illyan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117
Commodore Clement Koudelka (“Kou”) . . . . . . . . . 119
Madame Ludmilla Koudelka, 

née Droushnakovi (“Drou”). . . . . . . . . . . . . . . . . . 120
Kareen  Koudelka. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121
Commodore Duv  Galeni . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 122



Sergeant Konstantine  Bothari . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123
MERCENARIES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125

Admiral Elli  Quinn . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125
Sergeant  Taura. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126
Elena Bothari- Jesek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127
Captain Bel  Thorne . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128
Commander  Cavilo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130
Russo (“Guppy”)  Gupta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 131
Crossovers. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132

8. FORWARD  MOMENTUM . . . . . . . . . . . . . 132
TYPES OF  CAMPAIGN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 133

High  Adventure . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 133
ImpSec and Auditorial  Investigations. . . . . . . . . . . . 133
Political  Intrigue . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134
Historical  Adventures . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134
Romance . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134
The Yarrow  Incident. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134

SCENARIO VS.  CAMPAIGN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135
Long- Term  Goals . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135
Short- Term  Missions. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135
Inter- Character  Conflict . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

COMPLICATIONS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136
Duty . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136
Honor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136
Family. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

SCENARIO  SEEDS. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137
Untold Dendarii  Stories . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137
The Lord Auditor’s  Henchmen. . . . . . . . . . . . . . . . . . 137
Imperial  Security. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137
Merchant  Campaign . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137
Jacksonian  Renegades . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138
For Family and  Vor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138

FLASHPOINTS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138
New  Wormholes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139
Destroying a  Wormhole . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139

APPENDIX  A: GURPS  LITE . . . . . . . . . . . 140
WHAT IS GURPS? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140

Materials Needed for  Play . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140
About GURPS  Lite . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140

GLOSSARY . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140
THE  BASICS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140
SUCCESS  ROLLS. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141

What to  Roll. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141
When to  Roll . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141
Modifiers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141
Degree of Success or  Failure . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141
Repeated  Attempts . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142
Contests . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142

REACTION  ROLLS. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142
Reaction  Table . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142

DAMAGE  ROLLS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143
CHARACTERS. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143
CHARACTER  POINTS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143
BASIC  ATTRIBUTES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143
SECONDARY  CHARACTERISTICS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144

Attributes and Large  Size . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144
Basic Lift (BL) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144

IMAGE, LOOKS, AND  PHYSIQUE. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145
Damage (Dmg) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145
Damage  Table . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145

SOCIAL  BACKGROUND . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 146
Technology Level (TL) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 146
The Meaning of Tech  Levels . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 146
Handedness . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 146
Language and  Culture. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 147

WEALTH AND  INFLUENCE. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 147
Wealth. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 147
Reputation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 147
Importance. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 147
Friends and  Foes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149
Special Cases for  Status . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149

ADVANTAGES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151
DISADVANTAGES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 153

Restrictions on  Disadvantages . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154
Enhancements . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 158
Limitations. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159

QUIRKS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159
SKILLS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159

Buying  Skills . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 160
Skill Defaults: Using Skills You  Don’t  Know . . . . . . 160

CHARACTER  IMPROVEMENT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 166
EQUIPMENT. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 166

Armor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 166
Bonus Character  Points . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 166
Weapons . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 167
Starting  Wealth . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 167
Encumbrance and  Move . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 168
Melee  Weapons . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 169
Thrown  Weapons . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 169
Firearms . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170

PLAYING THE  GAME . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170
PHYSICAL  FEATS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170

Climbing. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170
Hiking. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170
Jumping . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170
Settling Rules  Questions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170
Lifting and Moving  Things. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 171
Running . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 171
Swimming . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 171
Throwing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 171
Different  Gravity. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 171
Zero  G . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 171

MENTAL  FEATS. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 172
Sense  Rolls . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 172
Influence  Rolls. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 172
Will  Rolls . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 172

COMBAT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 173
Combat Turn  Sequence . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 173
Maneuvers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 173
Free  Actions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 173
Attacking . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 175
Unarmed  Combat. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 175
Defending. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 177
Judo  Throws . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 177
Unarmed  Defense . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 177
Damage and  Injury . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 178

4 CONTENTS



INJURY, ILLNESS, AND  FATIGUE. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 179
Injuries . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 179
Recovery. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 180
Fatigue . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 180
Other  Hazards . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 181
Aging . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 181
Scaling  Statistics . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 184
Technology  Overview . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 184

APPENDIX  B: SPACECRAFT . . . . . . . . . . . . 184
DESIGN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 184

Off- Size  Systems . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 185
Larger  Systems . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 185
Scaling Up  Spacecraft . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 185
Spacecraft  Hulls . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 185

SYSTEM  DESCRIPTIONS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 186
Free  Equipment . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 186
Additional  Equipment . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 186
Armor, Ice (TL0) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 187
Armor, Stone (TL0) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 187
Armor, Metallic Laminate (TL8)  . . . . . . . . . . . . . . . . 187
Armor, Advanced Metallic Laminate (TL9)  . . . . . . . 187
Armor, Nanocomposite (TL10)  . . . . . . . . . . . . . . . . . 188
Cargo Hold  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 188
Control Room (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 188
Defensive ECM (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 188
Engine Room (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 189
Enhanced, Multipurpose, Science, and Tactical

Comm/Sensor Arrays (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . 189
External Clamp (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 189
Factory (TL8) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 190
Force Screen (TL11^) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 190
Fuel Tank (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 190
Habitat (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 191
Specialized Rooms for  Habitats . . . . . . . . . . . . . . . . . 191
Hangar Bay (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 192
Mining and Refinery (TL7) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 192
Necklin Drive (TL10^) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 192
Open Space (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 192
Passenger Seating (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 193
Plasma Mirror (TL11^) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 193
Power Plant (TL8)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 193
Ramscoop (TL10)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 194
Robot Arm (TL8)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 194
Soft- Landing System (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 194
Solar Panel Array  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 194
Sword- Swallower (TL11^)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 195
Thrusters (TL9^)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 195
Thrusters and Delta- V . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 195
Upper Stage (TL7)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 196
Weapons, Major Battery (TL7) . . . . . . . . . . . . . . . . . 196
Weapons, Medium Battery (TL7) . . . . . . . . . . . . . . . 196
Weapons, Secondary Battery (TL7) . . . . . . . . . . . . . 197
Weapons, Tertiary Battery (TL7) . . . . . . . . . . . . . . . 197
Weapons, Spinal Battery (TL7) . . . . . . . . . . . . . . . . . 197
Weapon  Types . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 198

DESIGN  FEATURES. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 198
CREW. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 199
COMPLETING THE  SPACECRAFT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 200

CONSUMABLES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 201
Refueling . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 201
Food . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 201
Ammunition. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 201
Drop  Capsules . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 202

SPACECRAFT  STATISTICS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 202
SPACE  STATIONS. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 203
SAMPLE  SPACECRAFT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 203

Ariel (TL10^) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 203
Belt Freighter (TL10^) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 203
Belt Container Ship (TL10^) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 204
Betan Passenger Liner (TL10^) . . . . . . . . . . . . . . . . . 204
Drop Shuttle (TL10^) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 205
Small Drop Shuttle (TL10^). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 206
Military Courier (TL10^) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 206
Distance and Speed  Units . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 207

APPENDIX  C: SPACE

TRAVEL AND  COMBAT. . . . . . . . . . . . . . 207
THRUSTERS. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 207

Interplanetary  Voyages . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 207
Acceleration and Delta- V . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 209
Space Travel with  Thrusters. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 209
Special Case: Continuous  Acceleration. . . . . . . . . . . . 209
Special Case:  Ramscoops. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 209
Newtonian Space  Flight. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 209
Atmospheric  Flight . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 210

NECKLIN DRIVES AND  WORMHOLES . . . . . . . . . . . . . . 210
Vanishing  Ships . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 210

SPACE  OPERATIONS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 211
Access . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 211
Cargo  Handling . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 213
Comm/Sensor  Arrays . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 213
Detection . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 213
Computers and  Software . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 214
Overloading Life  Support . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 215
Repair and  Maintenance . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 215

SPACE  COMBAT. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 215
The  Engagement . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 215
Space Combat  Turns. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 216
Action During a  Turn . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 216
When Not To Use These  Rules. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 216
Functional Systems and Control  Stations . . . . . . . . . 217
Pre- Battle  Turns . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 217
Keeping it Simple: NPC Crew  Actions. . . . . . . . . . . . . 220
Weapons  Fire . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 222
Point Defense  Attacks. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 224
Damage. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 225
Action  Aboard . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 228
Special  Rules . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 229
Weapon  Tables. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 230
Weapons in Ordinary  Combat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 230

TIMELINE. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 232

BIBLIOGRAPHY . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 234
Fantasy  Novels . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 234

INDEX . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 236

CONTENTS 5



In the future as imagined by Lois McMaster Bujold,
human beings are still human – but new worlds have
evolved widely different cultures. Cloning, interstellar
travel, plasma rifles, and genetic design are now common-
place. The Vorkosigans’ universe can hold space opera and
gutter politics, high romance and low farce . . . every kind
of human behavior, and the adventure and danger that
make roleplaying so much  fun.

Your heroes can sacrifice themselves to save empires,
fight to preserve their family honor, intrigue to extend their
personal power, gamble in dingy spaceports, research the
scientific advance that could save their planet, or navigate
strange cultures to investigate crimes and find the guilty.
It’s a big universe, and it’s still evolving. The players may be
the ones who will shape its  future.

WHAT ELSE YOU
WILL  NEED

The Vorkosigan Saga Sourcebook and Roleplaying
Game is both a game book and a sourcebook. If you’re a
lover of the stories of House Vorkosigan, we think you will
enjoy this book, whether or not you are a  roleplayer.

As a GURPS sourcebook, this is a  self- contained role-
playing guide. Along with pencils, paper, and three  six-
 sided dice, this book is all you need to play. If you want
more detail, you can find it in the GURPS Basic Set. Game
Masters may also find GURPS  Bio- Tech and GURPS
 Ultra- Tech useful in modeling some of the devices and
weaponry that adventurers may  encounter.

SOME  WARNINGS
Spoiler Alert: This book gives away the broad strokes,

and some of the details, of most of the Vorkosigan books.
(Given the impact that Miles Vorkosigan and his family

have had on the universe, it could hardly be otherwise!)
Plot twists are revealed here; you have been  warned.

However, this is not an attempt to recount the entire his-
tory of the Vorkosigan universe. Nor does it presume to cre-
ate canon; if something here is contradicted by past or
future Bujold fiction, then the Bujoldiana is definitive.
(GMs, of course, will do as they wish in their private cam-
paigns . . .)
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Vorkosigan, Viceroy Count Aral, 15,
26, 31, 33, 57, 106-108, 233.

Vorkosigan’s District, 19.
Vorloupulous, Lord, 14.
Vorpatril, Lady Alys, 111-112.
Vorpatril, Lord Ivan, 112, 113.
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–– Z ––––––––––––––––––
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